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EdTech - 50+ švietimo inovacijų kategorijų
Švietimo technologijų taksonomija sudaryta HolonIQ

Šaltinis https://www.globallearninglandscape.org/



Lietuva turi augančią EdTech bendruomenę
Apie 20-50 sprendimų , pajamos 10-30M Eur, 30M+ Eur investicijos
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1. Procesų technologijos



TAMO | Lietuva
Sritis: dienynas

Segmentas: 1-12 kl. mokiniai, mokykla, mokytojai, tėvai



Edurio | Latvija
Sritis: apklausų vykdymas 

Segmentas: mokyklos bendruomenė (mokytojai, tėvai, mokiniai) 



2. Įrankiais grįstos pedagoginės 
technologijos 



Edukraftas | Lietuva
...ir FEM | Italija

Sritis: mokomosios patirtys Minecraft aplinkoje 

Segmentas: 2-6 kl. mokiniai ir mokytojai



Baobabooks | Šveicarija
Sritis: kūrybinis rašymas

Segmentas: 1-12 kl. mokiniai, mokytojai



3. Programomis grįstos 
pedagoginės technologijos 



Eduka | Lietuva

Sritis: bendrojo ugdymo mokymo turinys

Segmentas: 1-12 klasės mokiniai, mokytojai



KideScience | Suomija

Sritis: STEM programos

Segmentas: 3-8 m. vaikai, mokytojai

Kainodara: 30 dienų nemokamai, 185 EUR/ metus



99 math | Estija

Sritis: matematika

Segmentas: 1-8 kl. mokiniai, mokytojai



Ką verta prisiminti?

1. EdTech nėra tik turinys - visus švietimo procesus galima “palengvinti”
2. Skaitmeninis turinys nėra PDF - keičiasi dizainas, praktikos, technologijos
3. EdTech tikslas gerinti mokymosi kokybę/rezultatus bei įtraukti, o ne apsunkinti 

mokytojo darbą
4. Lankstumas svarbiausia - niekada niekas nepagamins sprendimo 100% 

atitinkančio norus ar  įsivaizdavimą
5. Neverta visų sprendimų kurti patiems (Lietuvoje)
6. Sprendimus galima adaptuoti kalboms - europinės vertybės ir programos nėra 

tokios skirtingos


