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BERZELIS TECH

RESPUBLIKINIS IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO AMZIAUS VAIKU,
MOKYTOJU KURYBINIO STEAM
PROJEKTAS ,RAIDZIU IR SKAICTU MEDZIOKLE GAMTOJE*

Raidziy ir skaiiy pazinimas yra vienas svarbiausiy pasirengimo mokyklai zingsniy.
Dazniausiai jie mokosi per patirt] ir Zaidimg, todél gamta tampa puikia edukacine erdve, kurioje
galima patirti atradimo dziaugsma. Vaikai, ieSkodami raidziy ir skai¢iy formy medziy Sakose,
akmenyse, lapuose ar smélyje, lavina pastabuma, vaizduote, loginj mgstyma.

Tokia veikla yra artima vaiky prigimtiniam smalsumui — jie juda, tyrinéja, atranda, o kartu
ugdo gebéjima atpazinti simbolius, plétoja kalbos ir matemating kompetencija. Sis metodas
integruoja  STEAM principus: gamtos mokslus (stebéjima), technologijas (atrasty simboliy
fiksavimg nuotraukose), inZinerija (raidziy ir skai¢iy konstravimag i§ gamtiniy medZiagy), menus
(kurybinj vaizdavimg), matematika (skaic¢iavima, formy lyginima).

Be to, veikla lauke skatina vaiky fizinj aktyvumg lauke, stiprina jy ry$j su gamta bei moko
mokymosi dziaugsmo netradicinéje aplinkoje.

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Respublikinio ikimokyklinio ir priesmokyklinio amziaus vaiky, mokytojy kirybinio
STEAM projekto ,,RAIDZIU IR SKAICIU MEDZIOKLE GAMTOJE® (toliau — Projektas)
nuostatai reglamentuoja tiksla, uzdavinius, dalyvius, darby atlikimo bei pateikimo tvarkg ir
baigiamasias nuostatas.

2. Projektas skirtas siekiant ugdyti pazinimo, kalbinius, matematinius, kirybinius bei
bendradarbiavimo gebéjimus per gamtos tyrin¢jimg. Veiklos orientuotos ] ankstyvaji kalbinj
rastingumg ir matematinj suvokima, pasitelkiant STEAM elementus.

STEAM projektas ,,RAIDZIU IR SKAICIU MEDZIOKLE GAMTOJE “ organizuojamas
nuo 2025 m. rugséjo 29 d. iki 2025 m. lapkricio 28 d.

3. Projekto koordinatorés - organizatorés Siauliy lopselio darzelio ,,BerZelis“ neformaliojo
ugdymo ir specialiosios grupés mokytoja Laura Zinkeviciené laura.zinkeviciene@sldberzelis.lt,
Siauliy techninés kiirybos centro ,,Robotika ir konstravimas maZiesiems® biirelio mokytoja Ligita
Gorodnigenko ligitavnc@gmail.com ir Siauliy $vietimo kompetencijy centro metodininké Jolanta
Kazanavic¢iené j.kazanaviciene@siauliai.lt

Il SKYRIUS
TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Projekto tikslas — ugdyti vaiky pazinimo, rasytinés kalbos, matematinius ir kiirybinius
gebéjimus, tyrinéjant gamtg ir joje atrandant raidziy bei skaiciy formas, taikant STEAM elementus.
UZdaviniai:

e skatinti vaikus pastebéti gamtoje formas, primenancias raides ir skaicius;

e ugdyti geb&jimg atpazinti ir jvardinti raides bei skaicius, sieti juos su garsais, kiekiais;

e skatinti vaiky fizinj aktyvuma;

e dalintis gergja darbo patirtimi STEAM ugdymo srityje;

e stiprinti vaiky skaitmeninio ugdymo kompetencija.
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11 SKYRIUS
PROJEKTO DALYVIAI

4. Projekte kvieCiami dalyvauti Lietuvos Respublikos priesmokyklinio ir ikimokyklinio
amziaus ugdytiniai, jy tévai (globgjai), mokytojai, Svietimo pagalbos specialistai.

IV SKYRIUS
ORGANIZAVIMO IR DALYVAVIMO TVARKA

5. Projekto etapai:

5.1. Projekto trukmé - nuo rugséjo 29 d. iki lapkricio 28 d.;

5.2. pasivaiksciojimo gamtoje metu stebi gyvosios ir negyvosios gamtos objektus;

5.3. jzvelgia gamtoje ,,pasilépusias‘ raides ir skaic¢ius®, fiksuoja, fotografuoja;

5.4. tyrinéja, konstruoja i§ gamtoje rasty medziagy raides ar skaicius, fotografuoja (be vaiky
veidy);

5.5. padaro veiklos fotografijy koliaza. Koliaze ne gali buti daugiau kaip 3 —4 nuotraukos;

5.6. koliazus kelia j uzdarg grupe Facebook grupe ,RAIDZIU IR SKAICIU
MEDZIOKLE GAMTOJE¢ - https://www.facebook.com/groups/1095956445994590.

6. Keliant veikly koliazus j uzdara Facebook grupe, reikia nurodyti pedagogo varda,
pavarde, vaiky amziy, ugdymo jstaiga, miesta.

7. Visi jkelti darbai j uzdarg Facebook grupe bus tvirtinami organizatoriy, neatitikus
Projekto nuostaty jrasai nebus skelbiami.

8. Dalyviy skaicius i§ vienos jstaigos neribojamas.

9. Darbai gali biiti individualtis arba grupiniai.

10. Projekte dalyvave ugdytiniai gaus padékos rastus, juos parengusiems pedagogams bus
isduodami Siauliy $vietimo kompetencijy centro kvalifikacijos tobulinimo pazyméjimai. Dalyviy
(pedagogy) registracija vykdoma elektroningje renginiy registracijos Sistemoje adresu
https:/www.semiplius.It i rugséjo 29 d. renginj ,RAIDZIU IR SKAICIU MEDZIOKLE
GAMTOJE”.

11. Dalyvio (pedagogo) mokestis — 2 €.

12. Mokéti galima tik pavedimu, gavéjas — Siauliy $vietimo kompetencijy centras. Fiziniai

asmenys (i§ asmeniniy léSy) moka iki renginio dienos ;| AB banko ,,Swedbank* saskaita

Nr. LT73 7300 0100 8725 3055, banko kodas 73000. Biudzetinés jstaigos moka po renginio

gavusios saskaitg faktiira per SABIS (sgskaity administravimo bendroji informaciné

sistema). Mokéjimo paskirtyje butinai nurodykite dalyvio varda, pavardg, renginio
pavadinimg STEAM projektas ,,RaidZiy ir skai¢iy medzioklé gamtoje”. PaZymejimai
dalyviams bus i§duoti tik gavus apmokéjima.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

13. Pedagogai, pateikdami veiklos rezultato ir galutinio proceso atspindin¢ias nuotraukas,
atsako uz tai, kad turi tévy sutikimus, dél nuotrauky vieSinimo svetainéje.

14. Organizatoriai pasilieka teis¢, esant nenumatytoms aplinkybéms, keisti renginio nuostaty
tvarka.
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