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KOMPETENCIJŲ IR UGDYMOSI SRIČIŲ INTEGRALUMAS

KOMPETENCIJOS UGDYMOSI SRITYSKAIP? KĄ?

Kompetencijos programoje 
ugdomos integraliai ir visose 
veiklose, kuriose vaikas 
dalyvauja, siekiant užtikrinti 
visų kompetencijų ugdymo 
pusiausvyrą ir dermę. 

KAIP?

Kuriant, palyginant, 

ieškant informacijos

KĄ?

Ugdymo srities 

pasiekimai, pvz., 

skaičiuoja iki 20



KOMIKSŲ KŪRIMAS Kalbinis ugdymas. skaitymo ir rašymo pradmenys (B). žaisdamas, veikdamas 

vienas ar drauge su kitais, mėgaudamasis kūrybos procesu kuria įvairius 

nesudėtingus tekstus (istorijas, pasakas, ir kt.), kuria ir gamina knygas, 

pasitelkdamas savo pasirinktas ar pasiūlytas vizualines raiškos priemones. savo 

darbus pristato kitiems (B6)

Lygiagrečiai tobulėjantys kiti pasiekimai

Meninis ugdymas. meninė raiška (A). žaisdamas, tyrinėdamas, improvizuodamas, 

kuria paties pasirinkta ar pasiūlyta technika. spontaniškai taiko įvairias kūrybines 

idėjas, ieško naujų raiškos būdų (A2).

Kalbinis ugdymas. skaitymo ir rašymo pradmenys (B). žaisdamas parašo daugumą 

spausdintinių abėcėlės raidžių (kartais raides rašo

veidrodiškai). spausdintinėmis raidėmis parašo savo vardą, paprastesnius žodžius, 

bando kopijuoti aplinkoje matomus žodžius ranka ir kompiuterio klaviatūra. 

bando tinkamai laikyti rašiklį (B3).

Sveikatos ir fizinis ugdymas. savęs ir kitų pažinimas, atsakingas elgesys (a). 

dalyvaudamas įvairiose veiklose aptaria priimtų susitarimų, taisyklių prasmę bei 

naudingumą, dažniausiai jų laikosi (A5).

KOMPETENCIJOS

Komunikavimo kompetencija (išbando mokytojo siūlomas vizualias raiškos 

priemones, pristato savo darbus). 

Skaitmeninė kompetencija ( kuria skaitmeninį turinį, išbando skaitmeninį įrankį
https://www.pixton.com Comic Page Creator).

Pilietiškumo kompetencija (atlieka užduotis komandose, tariasi dėl bendro 

sprendimo, aptaria susitarimus, jų laikosi).

pixton.com

Comic Page Creator

https://www.pixton.com/
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Sandas
• Skaitmeninis turinys

Sando 
raiška

• Skaitmeninio turinio kūrimas

Priešmokykli
nis ugdymas

• Mokytojo padedamas kuria paprasčiausią 
skaitmeninį turinį

Skaitmeninė kompetencija

https://musiclab.chromeexperiments.com/

„CHROME“ MUZIKOS 

LABORATORIJA

Meninis 
ugdymas

Ugdymosi sritis 

Meninė ( 
muzikos) raiška 

(A)

Pasiekimų sritis

Kuria garsinius fonus, pateikia savo muzikines 
idėjas naudodamas skaitmenines įrašymo 

technologijas (A3)

pvz. „Crome“ muzikos laboratorijos įrankį

Pasiekimai

Praktinė
užduotis

https://musiclab.chromeexperiments.com/
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Sandas

• Skaitmeninis turinys

Sando raiška

• Skaitmeninio turinio 
(...)valdymas

Priešmokyklinis 
ugdymas

• Mokytojo padedamas 
naudoja skaitmeninį turinį.

Kalbinis ugdymas

Ugdymosi sritis

Skaitymo ir rašymo 
pradmenys (B)

Pasiekimų sritis

Tyrinėja knygas, 
elektroniniu leidinius.  

pristato kitiems kitiems 
( B6)

Pasiekimai

Skaitmeninė kompetencija



PROJEKTŲ SANDARA

• Projektų sandara leidžia pedagogams numatyti 

aktualius, svarbius projektų tikslus, skatina pedagogus 

išklausyti vaikus, žadinti arba stiprinti jų smalsumą, 

susidomėjimą, padėti vaikams susirasti tirtiną klausimą 

(problemą), sukaupti idėjų, susiplanuoti projektines 

veiklas, jas įgyvendinti, aptarti (ir pristatyti gautus 

projekto rezultatus), numatyti veiklos plėtojimą 

grupėje ir lauke, taip pat idėjų tęstinumą.

• Projekto centre yra suformuluotas probleminis 

klausimas, aktualus vaikams



NUO SUMANYMO IKI NORIMO REZULTATO...

Intriga

Refleksija
Neptune is the 

farthest planet 

from the Sun

Planavimas

/veiklos
Jupiter is a gas 

giant and the 

biggest planet

https://tinyurl.com/2p596g9c

https://tinyurl.com/2p596g9c


QRKODŲ   PANAUDOJIMASINTRIGAI SUKURTI

Nauja, nepažįstama, nematyta...
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PROJEKTŲ DERMĖ
“KAIP IŠGIRSTI TYLĄ” IR „KAS MUMS PADEDA 

NUSIRAMINTI“

IDĖJOS

• Išvyka į šviesos/relaksacijos kambarį

• Kvėpavimo pratimai. Nusiraminimo pratimai

• Joga

• Masažai ( vienas kitam)

• Plunksnelių lenktynės

• Nusiraminimo žaisliukas

• Vėjo malūnėlių, burbulų diena

TIKSLAS-MOKYTIS SUSIVALDYTI, 
NUSIRAMINTI, ATSIPALAIDUOTI

https://www.youtube-

nocookie.com/embed/5R7BnqLA1DA?list=PLkQMR1xLaMou77qkQzvSBXCdNOPjIeqE4&autoplay=1&iv_loa

d_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=

https://www.youtube-nocookie.com/embed/5R7BnqLA1DA?list=PLkQMR1xLaMou77qkQzvSBXCdNOPjIeqE4&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=


• Skaitmeninė sauga

• Asmens duomenų apsauga ir privatumas 
skaitmeninėje erdvėje

• Paaiškina, kokie žmonių duomenys yra 
asmeniniai ir kodėl jų negalima atskleisti kitiems, 
kad bendraujant telefonu ar interneto 
priemonėmis, asmens duomenų atskleidimas gali 
turėti blogų pasekmių.

SAUGESNIO INTERNETO DIENA

https://www.draugiskasinternetas.lt/

https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-

content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf

https://www.ikimokyklinis.lt/index.php/biblioteka/vaiku-

ugdymas/iliustruota-knygele-maziesiems-bitute-internete-

kas-nori-bitute-apgauti/23977

https://view.genial.ly/65afa0597908bc0015e7c15b/guid

e-skaitmeniniu-priemoniu-vadovas-kaip-prisijaukinti-

interneta

https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
https://www.ikimokyklinis.lt/index.php/biblioteka/vaiku-ugdymas/iliustruota-knygele-maziesiems-bitute-internete-kas-nori-bitute-apgauti/23977
https://view.genial.ly/65afa0597908bc0015e7c15b/guide-skaitmeniniu-priemoniu-vadovas-kaip-prisijaukinti-interneta


„KĄ PAPASAKOTŲ KARŽYGYS?“

Pilietiškumo 
kompetencija

Pažinimo 
kompetencija

Komunikavimo 
kompetencija

Tikslas-sukurti senovės karžygio pasakojimą.

Intriga: paslaptingas laiškas iš praeities.

Naratyvinis žaidimas( pilies statymas)-vaikai 
savo tautos istorijos kūrėjais



PLANAVIMAS (1)

• Miško gėrybės

• Lietuvos gimtadienis

• Kalėdos

• Žalioji palangė

• Susidomėjimo sritis –KOSMOSAS

• Europos kalbų savaitė ( 09-26)

• Sveikos mitybos diena ( 11-08)

• Helovinas ( 10-31) 

• Kokių stebuklų yra miške?( 1 knyga, 43)

• Ką papasakotų Lietuvos karžygys? ( 2 knyga, psl.27)

• Kaip papuošti eglutę? (1 knyga, psl. 50)

• Kas yra „kabantis“ daržas? (1 knyga, psl.39)

• Kaip sukurti savo kosmosą? (1 knyga, psl.49)

• Kaip kalba žmonės? ( 2 knyga, psl.29

• Kas yra sveikas maistas? ( 1 knyga, psl. 11)

• Kaip išradingai švęsti šventes? ( 1 knyga, psl. 21)



PLANAVIMAS(2)

SEZONIŠKUMAS/ĮSIMINTINOS DIENOS

Tolerancijos diena  ( 11-16)

Sveikinimosi diena (11-21)

Draugo diena 

Moliūgo diena ( tradicinė įstaigos šventė)

Arbatos diena ( 12-15)

PROJEKTAI ( PATIRČIŲ ERDVĖS)

• Kodėl kiekvienas yra svarbus? ( 1 knyga, psl.8)

• Kurie žodžiai yra stebuklingi? ( 1 knyga, psl.22)

• Kaip tapto gerais draugais?  ( 2 knyga, psl. 19)

• Ką galiu užsiauginti pats?( 2 knyga, 39)

• Kuo nuostabios gėlės ir žolelės? (2 knyga, 45)



PAMATINĖ UGDYMOSI SRITIS

KALBINIS UGDYMAS

Kalbinis ugdymas:  kalba, stengdamasis atsižvelgti į kalbėjimo tikslą: 

papasakoja, informuoja, paaiškina, apibūdina; į situaciją: stengiasi 

pozityviai bendrauti, suprasti, rasti bendravimo būdą su bendraamžiu, 

suaugusiuoju, grupėje, viešoje vietoje, su įvairių poreikių ir gebėjimų

turinčiais asmenimis (kitakalbiais, kalbos, regos, klausos ir kitokių

sutrikimų turinčiais asmenimis) (A4).



„KODĖL KIEKVIENAS YRA SVARBUS?“

„Paslapčių maišelis“

Užduotis „ Atkoduok užkoduotą žodį pagal Brailio abėcėlę“.
Išbandyti programėlę

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilesafeapps.braille&hl=lt&gl=US

„Aklojo vedžiojimas“

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilesafeapps.braille&hl=lt&gl=US


INTEGRACIJA SU KITOMIS UGDYMOSI SRITIMIS

KALBINIS  UGDYMAS

Žaidžia kalba, gausina žodyną 

naujais nesudėtingais žodžiais. 

Dažniausiai atpažįsta (spėja)

nežinomo žodžio reikšmę 

remdamasis kontekstu ir (ar) 

savo patirtimi. Kai kuriems 

žodžiams pateikia

sinonimus ir antonimus 

(nevartodamas sąvokų), 

pradeda suprasti kai kurių
dažnai girdimų žodžių

perkeltinę

prasmę (A6).

MATEMATINIS UGDYMAS

Veikdamas vienas ar drauge su kitais 

artimiausioje aplinkoje atpažįsta 

aiškiais piešiniais,

žodžiais, simboliais pateiktas sekas. 

Tyrinėdamas, stebėdamas, 

aiškindamasis pastebi ir nusako

dėsningumus, juos pratęsia. Apibūdina 

žodžiais ar iliustruoja kitais jam 

žinomais ar pasiūlytais būdais

judėjimo kryptį (pirmyn, atgal, į kairę, į
dešinę), erdvėje esančius daikto 

santykius su savimi (pvz., priešais

mane, už manęs, šalia manęs, kairėje, 

dešinėje), kitų daiktų padėtį vienas 

kito atžvilgiu (aukščiau, žemiau,

virš, po, prie, už) (B2).

VISUOMENINIS UGDYMAS

Savo socialinėje aplinkoje 

bendraudamas, 

bendradarbiaudamas, 

dalyvaudamas įvairiose

veiklose priima žmonių
įvairovę (A6).

SVEIKATOS IR FIZINIS 

UGDYMAS

Įvairiose kasdienėse 

situacijose atpažįsta ir nusako 

savo ir kitų pagrindines 

emocijas:

džiaugsmą, liūdesį, pyktį, 
baimę, nuostabą, jaudulį, 
pavydą; nusako, kokios 

emocijos vaizduojamos

paveikslėliuose, vaizdo 

medžiagoje, nuotraukoje; 

naudoja įvairias veido 

mimikas, balso intonaciją, 

kūno

kalbą norėdamas išreikšti 

savo jausmus ir emocijas 

(A2).



ASMENS DUOMENŲ
PRIVATUMAS SKAITMENINĖJE 

ERDVĖJE
BLUR FACE

VOILIA AI ARTIST -
NUOTRAUKŲ
REDAKTORIUS

SKAITMENINĖ SAUGA



„KAIP PAGUOSTI LIŪDINTĮ?

„ASILIUKAS IR RŪPESČIŲ DIENA“

EMOCIJŲ AKMENUKAI

Vaikai mokosi užjausti, paguosti liūdintįjį, 
pasidžiaugti kartu su besidžiaugiančiuoju; • 

aiškinasi ir supranta, iš kokių požymių (kūno 

kalbos – veido mimikos, kūno pozos, 

laikysenos) galima atpažinti, kaip jaučiasi šalia 

esantysis; • atpažįsta, kaip atrodo 

nelaimingas, sergantis, nuskriaustas, 

pasiklydęs vaikas, o kaip – besidžiaugiantis, 

laimingas žmogus; • išmoksta paguosti 

nelaimingąjį, nuskriaustąjį, kenčiantįjį.



PLANAVIMO PAVYZDYS
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KALBINIS UGDYMAS

• Pristato savo augintinį ( papasakoja keliais sakiniais) 

( B6)  įtraukusi ugdymas

• Žaisdamas, išbandydamas programėlę ChatterPix

bando kurti trumpą tekstą; (B6) (įgarsinti savo 

nupieštą gyvūną)

• Domisi knygomis, iliustracijomis, žino, kaip elgtis su 

knyga ( B4)



Gyvūnai klaba, juda, vaidina...



„KUO YPATINGA MŪSŲ GYVENAMOJI  VIETOVĖ?“

• Pamatinė ugdymosi sritis

• Visuomeninis ugdymas: keliaudamas 

tyrinėdamas aplinką ir dalindamasis 

kelionių įspūdžiais nutolusias vietoves 

sieja su žmonių gyvenimu, veikla ir 

pradeda naudoti amžiaus tarpsniui 

pritaikytus žemėlapius (D2).



LYGIAGREČIAI TOBULĖJANTYS KITI PASIEKIMAI (7 ETAPAS) (INTEGRACIJA SU KITOMIS UGDYMOSI SRITIMIS)

Kalbinis ugdymas

(PAMATINĖ UGDYMOSI 
SRITIS) 

bendraudamas klausosi kito, 
nusako planuojamos veiklos eigą, 

rezultatą; taiko kalbos etiketo 
taisykles: pasisveikina, atsisveikina, 

padėkoja (A2).

???

Matematinis ugdymas

Veikdamas vienas ar drauge su kitais artimiausioje 
aplinkoje atpažįsta aiškiais piešiniais,

žodžiais, simboliais pateiktas sekas. Tyrinėdamas, 
stebėdamas, aiškindamasis pastebi ir nusako

dėsningumus, juos pratęsia. Apibūdina žodžiais ar 
iliustruoja kitais jam žinomais ar pasiūlytais būdais

judėjimo kryptį (pirmyn, atgal, į kairę, į dešinę), erdvėje 
esančius daikto santykius su savimi (pvz., priešais

mane, už manęs, šalia manęs, kairėje, dešinėje), kitų
daiktų padėtį vienas kito atžvilgiu (aukščiau, žemiau,

virš, po, prie, už) (B2).

Gamtamokslinis  
ugdymas

Prieinamuose šaltiniuose 
atranda iliustruotą 

informaciją apie artimos 
vietovės gamtos objektus, 

reiškinius, ją 
aiškinasi.(B2).

Meninis  ugdymas
Žaisdamas, tyrinėdamas, improvizuodamas, 
konstruodamas išbando dailės priemones

(pieštukus, teptukus, kreideles, guašą, molį, 
gamtos ir netradicines medžiagas ir pan.), 

kuria paties

pasirinkta ar pasiūlyta dailės technika. 
Spontaniškai taiko įvairias kūrybines idėjas, 

ieško naujų raiškos

būdų (A2)

Sveikatos ir fizinis 
ugdymas

?

PUBP



PROJEKTO / VEIKLOS REFLEKSIJA

e-knyga
https://www.storyjumper.com/book/rea

d/63493035/PASAKOS#page/16

Plakatas wordart.com

Diagramos Kahoot

https://www.jigsawplanet.com/

https://www.storyjumper.com/book/read/63493035/PASAKOS#page/16
wordart.com
https://www.jigsawplanet.com/


E-KATALOGAI


